Numele elevului

Scoala

Test de selectie disciplina Informatica, clasa a IX-a
1. Mouse-ul magic are un buton special. De fiecare datd cand butonul special este apasat, se incrementeaza un
contor x si apoi numerele naturale de la x la 1 sunt scrise intr-un fisier, separate prin cate un spatiu. Dupa 5 apasari
ale butonului special fisierul contine: 1 2 1 3 2 1 4 3 2 1 5 4 3 2 1
Primul numar din figier este 1 si este pe pozitia 1. Ce numar se va afla in fisier pe pozitia 1277
Raspuns:

2. Incercuiti variantele care indicd o expresie C/C++ care are valoarea 1.
a. ! (2>3113>1) b. ! (2>3)88&3>4 ¢.2>3&&! (3>4) d. 4>3>2e. ! (!1]]!2) f. Niciuna dintre variante

3. Se considerad urmatorul algoritm scris in pseudocod
Citeste n {n numdr natural >2}

a <« 1; b « -1;
pentru i<-3, n executad
{c < 1-2*b-a;
a < b; b «<c;
}
Scrie ¢, ' ';
pentru i<-n, 2, -1 executd
{c «<Db; b «<a;
a < 1-2*b-c;

Scrie b, ' ';

}
a. Ce se va afisa pe ecran daca se citeste valoarea 117
Raspuns:

b. Ce valoare ar putea fi citita astfel incat primul numar afisat sa fie -64?
Raspuns:

¢. Scrieti in dreapta pseudocodului programul C++ corespunzétor algoritmului dat.
d. Scrieti pe verso un algoritm/program echivalent care sa utilizeze o singura instructiune repetitiva care efectueaza
cel mult n iteratii (pasi).

4. Scrieti pe verso un program care citeste un numar natural n (3<n<26) si care afigeaza un triunghi cu n linii,

construit dupa modelul urmator (pentru care n=4)
a
aba
abcba
abcdcba

5. Urmadtoarea secventa de instructiuni trebuie sa afiseze cel mai mare divizor prim al numarului natural memorat in
variabila n (n>1). Inlocuiti spatiile lacunare astfel incat sa obtineti un algoritm eficient.
i=2;
while ( ... )
{

while ( ... ) e
i++;

}
if (n>1) i= e

cout<< .. ;
Barem (10 puncte se acorda din oficiu)

Subiect |1 |2 [3a({3b|3c|(3d|4 |5

Punctaj | 10 [ 10 |10 |10 |10 | 10 | 15| 15




Barem detaliat de evaluare

Subiect [Punc- |[Solutie Observatii
taj
1 10 10
2 10 e
3a 10 6-55-44-33-22-11
3b 10 128
3¢ 10 #include <iostream> 1p. Citire
using namespace std; 1p. Declaratii
int main () 4p. Structurile repetitive (se acorda 2p. daca doar o
{ int n, 1i; instructiune for este corectd)
long long int a, b, c; 1p. Atribuiri
cin>>n; 1p. Afisare
a=1l; b=-1; 2p. Corectitudine sintactic, structura generali a
for (i=3; 1i<=n; 1i++) programului
{c=1-2*b-a;
a=b; b=c;
}
cout<<c<<' ';
for (i=n; 1i>1; i--)
{c=b; b=a;
a=1-2*b-c;
cout<<b<<' ';
}
return 0; }
3d 10 #include <iostream> Se acorda 5p pentru valorile de pe pozitiile impare
using namespace std; afigate corect conform cerintei
int main () Se acorda 5p pentru valorile de pe pozitiile pare afigate
{int n, 1i; corect conform cerintei
cin>>n;
for (i=n; 1i>=1; 1i--)
if (1i%2==0) cout<<-i/2<< ' ';
else cout<< (i+1l)/2<<"' ';
return 0;
}
4 15 #include <iostream> 1p. Triunghiul contine n linii (indiferent de continutul
using namespace std; acestora)
int main() 4p. Afigarea corecta a spatiilor pe fiecare linie
{int n, linie, 1i; 4p afisarea corectd a caracterelor de pe fiecare linie in
char c; ordine crescatoare.
cin>>n; 4p afisarea corectd a caracterelor de pe fiecare linie in
for (linie=1; linie<=n; linie++) |ordine descrescitoare.
{for (i=0; i<n-linie; i++) |]p. citire, declaratii
cout<<' '; 1p. Corectitudine sintactici
for(c='a';c<'a'+linie;c++)
cout<<c;
for (c-=2; c>='a'; c--)
cout<<c;
cout<<'\n';
}
return 0; }
5 15 i=2; Se acorda 3p pentru fiecare zond completata corect.
while (i*i<=n)
{
while (n%i==0) n/=1i;
i++;
}
if (n>1) i=n+1;

cout<<i-1;




